Didapages

Réalisé a partir d'un tutoriel de Bruno Guillard

1) Présentation

Didapages1 est un logiciel qui permet de créer un livre interactif.
http://www.didapages.com ou http://www.fruitsdusavoir.org/
L’association « Fruits du savoir » a réalisé ce logiciel destiné aux auteurs de cours et d'outils
pédagogiques. |l permet de créer trés simplement des livres multimédias et interactifs.
Ce logiciel fonctionne sous Windows 98, Me, 2000 ou XP avec un processeur > 1Ghz, RAM 256 Mo

2) Médias utilisés
Dans un livre interactif créé avec Didapages, on peut insérer :
- du texte mis en forme
- des images (au format .jpg non compressé)
- de la vidéo (au format .flv)
- des fichiers sons (au format .mp3)
- des animations flash (au format .swf)

Avant de commencer, il sera donc nécessaire de bien préparer ces différents médias. Pour
convertir ses fichiers dans le bon format, on peut utiliser des logiciels gratuits.
= Images : Photofiltre
= Sons: Cdex pour extraire des fichiers mp3 d'un cd audio
Audacity pour modifier enregistrer un son.

Les livres interactifs congus avec Didapages peuvent étre ensuite visualisés en local sur un
ordinateur, mis en ligne sur un site Web ou gravés sur un cédérom lisible sur tout ordinateur avec un
navigateur Internet (Firefox ou Internet Explorer).

3) Licence et droits d'utilisation
Didapages est gratuit pour un usage personnel et non commercial. Il peut également étre
librement installé dans les établissements scolaires pour un usage par les enseignants et les éléves.
Toutefois, pour publier les livres créés en ligne ou sur cédérom, il convient de respecter les
différentes législations concernant les droits d'auteurs. La |égislation actuelle permet d'utiliser des
éléments extraits d'oeuvres protégées uniquement dans le cadre des activités de classe.

4) Réalisations en ligne

Maternelle
http://ressourcesmusicales.chez-alice.fr/coccinelle/index.html
http://ressourcesmusicales.chez-alice.fr/grenouille/livre _grenouille.html
http://ec-didapages-85.ac-nantes.fr/

Elémentaire
http://education.cyberindre.org/cddp36/escapages/escapajeux/escapajeux+bans/index.html
http://membres.lycos.fr/easycondor/didapages/livre/
http://membres.lycos.fr/easycondor/didacours/M01/
http://www.ac-reims.fr/ia51/ien.reims5/primtice/inferences/inferences.html

Collégel/lycée
http://ppredaudet.canalblog.com/archives/2007/11/14/6882261.html
http://physiquecollege.free.fr/livres/chapitre1/index.html
http://www.col-camus-soufflenheim.ac-strasbourg.fr/flash/Mesure_Intensite/
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5) Création d’un livre
Les étapes :

- Préparer ses données

- Utiliser Didapages pour créer le livre (textes,
images... et interactions)

- Générer le livre qui deviendra lisible avec un =
navigateur Internet 5 w
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1 Préparation

[l faut d'abord préparer tous les médias qui |Possers S f_]g“d’_“d
apparaitront dans le livre multimédia final : fichiers f%ge;:s T B O proet. didapages
images, sons, vidéos, animations... = W Poste de travai %Didapages

. P . P @ A pi 15 (A Didapages Auteur.exe

Chaque projet génére par « Didapages » crée un ;ﬁgggf{tgf)” el ) tcence.txt
dossier dans C:/Program Files/Didapages/ ou seront 5 o) MyTIData @ uninst.exe
stockeés les fichiers utiles a la réalisation du livre. ~—_|  ©pdwork

C’est ce dossier qui contiendra tous les fichiers \A”’E‘ngmes_
nécessaires quand on générera le livre final. ® ) didapages

|5 mon_projet_didapages
2 Création d'un nouveau projet
| Messages Langue || Licence | E @
Didapages 1.0

Version gratuite, reservée a un usage
personnel et non commercial.

Visionner la présentation des didacticiels hitp:fwww didapagesr
Tres utile pour comprendre le fonctionnement du ION B
*

. . Présentation - Didacticiels
Démarrer un nouveau projet

Démarrer un [jpuveau projet

Reprendre un projet existant pour le compléter ou I'améliorer\
* Poursuivre un projet existant

Démarrer un nouveau projet

ce sera le nom de votre dossier cree
3 Configurer son Iivre N::lm du p-rojet aut{omatiquement par Didapag.es
P . . .. . Titre du livre  surla couverture de votre livre
Quand on démarre un nouveau projet (livre) voici la premiére | ausurs 3
A . sous le titre de votre livre
fenétre que vous devrez renseigner. P | e
Il faut également importer ses fichiers médias : images, sons, apparaitra quand vous ouvrirez
e . . \ < . ~ . votre projet pour le modifier
vidéos, animations, un a un, a partir de la fenétre « Menu projet » /|
« Médias » Nombre de pages 10 ———————
Menu projet Importer couleurs des differents ele
| Image JPG Fond !
Paramétres | SonMP3 | Couverture M
Vidéo FLV | Titre Ll
Médias Animation SWF Papier =
5 Nom [ | impoter | Bordures | |
Copynght _> Sapprima +/ Ombres sur les pages
£ r| | Supprimer | Texturer la couverture
Enregistrer
Fem-ler | Retour | Retour | | Créer |
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4 Différents outils pour la réalisation du livre
Ces deux barres permettent de concevoir et d'organiser les pages de gauche et de droite du livre.

Menu projet l@;lﬁl ﬁ: L I Editer Mﬂ | ﬂl &i‘ Editer | | X (B | B | i IMarqA—pageIGénérerle Ii'wreLm

tourner les créer un marque-
pages comme page en couleur
dans un vrai
livre
ajouter couper copier coller supprimer
réduire
Didapages

quitter Didapages

5 Organisation d’une page
SHEE IECEERIEED NG W orquopage] Gensrer oo ] 1 1)

édite la mise en forme Edition de la page
| Annuler iy | M | | Enregistrer

-_.é ,ment texte, Vidéo, image, son... » Couleur: | _| |Couleur par défaut
! @ L Gestiondespages-types
étoile pour redimension&T|l'objet

r Texte MEE . B |

I Croquis auteur > X ]
menu deroujant Croquis lecteur

pour acceéder Zone de saisie

s . _aux différents éléments XEEW
T ¥, ?numérotés de lp page| 5 |image PG AEEW.
moyam§roco ! <> Son MP3 X =

$EEW

Animation SWF

Vidéo FLV o x i
e PHEET
[— P LEET
[ P AEET
P RAEEE
ey XEBW
SR AEET
s XEEF
=P AEET
Aligne

X |20 Largeur |[320

Y [s0 Hauteur |30
Transparence 100% ——|
v Couleur du fond 2]

| Couleur du bord =

¢ Pas d'interactivité

Aller vers la page
Déplagable
| Unigquement sur les zones cibles

__Annuler | | Ok
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- Pour modifier une page, il suffit de choisir « Editer ». Une Gestion des pages-types

fenétre s'affiche et I'on peut insérer différents éléments dans la
page. Chaque élément est numéroté pour faciliter le repérage et
leur animation.

- La fenétre « Gestion des pages-types » permet d’enregistrer
des pages comme modéles avec les éléments et leurs

Enregistrer la page en cours comme page-type

Nom puzzle

| Enregistrer
Commentaire optionnel
' page avec puzzle de 9 pigces + lexemple en survol j

L

Supprimer une page-type existante

animations. Cela évite de refaire le travail fastidieux de création [setect. [ [ suwprimer |
des éléments si ce sont les mémes que l'on retrouve dans
plusieurs pages. Il ne reste qu’a changer I'image, le son .... a L_Retowr |
I'intérieur de I'élément.
- Chaque élément est dans un cadre comportant 3 fonctions :
e Le numéro de I'élément qui est la
poignée qui permet de le déplacer \
sur la page. ~h I--'_ Y
e Laclé plate qui ouvre un menu 1 1_;" """""""""""" 'i
spécifique a I'élément afin de le | L I:| |
configurer. |
e L’étoile en bas a droite qui permet de | I I —}‘d:::}

redimensionner I'élément.

6 Générer le livre

Une fois toutes les modifications effectuées, bien enregistrer son travail avant de :

1) Choisir « Générer le livre » puis générer

Etape 2 : Paramétrage

Déplacez votre pointeur de souris sur les textes
pour faire apparaiire les aides. Pour plus de
détails, voir le e rme didacticiel

_J URL de chargement du cours
_J URL de chargement des médias

URL de chargement du travail

URL d'enregistrement du travail

URL de sortie

_| Outil de dialogue sur la couverture 7

Annuler | | Générer

2) Indiquer le dossier ou seront enregistrés tous
les fichiers nécessaires

Rechercher un dossier,

Générer le livre

(5 Celestia

() CoffesCup Software
1) Cyherlink

15 denouvel =
EN=)

23

) de3ans

I animation didapages 1
1) didapages

15 Mouvesu dossier 2

< | Rd

Créer un nouveay dossier 1 [ OK ] [ Annuler

& animation didapages 1

Fichier ~ Edition  Affichage Fawvaoris  Outils 7

eprécédente = \_)

lﬁ /':j Rechercher u__ Dossiers '

Adresse |[[T) CH\Documents and Settingssie, ELYIN|EureaudidapagesiMouyveanu dossieranimation didapages 1
—
< . 0.mp3 [ 'j L.jpg
Gestion des fichiers q Perrault, Charles E 444 x 480
-' Contes du kemps passfeacute, .. Image JPEG

-‘»_j Créet un nouveau dossisr

& Publier ce dossier sur le wWeb E Ij 2.jpg S 2.mp3
) 461 x 460 g Perrault, Charles
kot Partager ce dossier Image JPEG & | Contes dutemps pass@eacute...
4.ipg % 34.mp3
Autres emplacements E 455 x 480 q Perrault, Charles
Image JPEG b Contes du temps passieacute, ..

IC5) Mouveau dossier
(=) Mes dacuments

chaperon Flash, swf chaperon.jpg

Shockwave Flash Object E 66 90
ICT) Documents partages 1 108 Ko Irnage JPEG
'Q Faste de travail
= : - lecteur. swf
g Favoris réseau “'ldex‘html Shockwave Flash Object
S 114 Ko
Firefox Document
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1.mp3
Perrault, Charles
Contes du kemps passieacute, ..

3.3pg
450 x 480
Image IPEG

animation, swk
Shockwave Flash Object
8 kKo

S daka.sml

"| Document XML
31 Ko

loup.jpg
46 x 46
Image JPEG

3) Pour lancer votre livre interactif, se déplacer dans le dossier créé et ouvrir le fichier index.html




